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System oceniania z informatyki i zaje¢ komputerowych zostal opracowany na
podstawie:

1. Rozporzadzenia MEN z dnia 10.06.2015 r. w sprawie warunkéw i sposobu oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniow i stuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianow
1 egzaminow w szkotach publicznych.

2. Rozporzadzenia MEN z dnia 30 maja 2014 r. zmieniajacego rozporzadzenie w
sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego
w poszczegdlnych typach szkoét (DzU z dnia 18 czerwca 2014r., poz. 803).

3. Ustawy o systemie o$wiaty z dnia 07.09.1991 (Dz. U. z 2004 r. Nr 256, poz. 2572, z

pozn. zm.).

Statutu Szkoty Podstawowej im. Marii Konopnickiej w Mastowicach.

Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania.

Standardow wymagan egzaminacyjnych.

Programu nauczania zaje¢¢ komputerowych dla szkoty podstawowej (klasy IV-VI)

Grazyny Koba.

8. Podrgcznika: ,,Zajecia komputerowe dla szkoty podstawowej klasy 1V-VI”
wydawnictwo Migra.

9. Programu nauczania zaje¢ komputerowych dla klas 4-6 szkoty podstawowe;j - ,,Lubie
to!”” autorstwa Michata Keski.

10. Podrecznika do zaje¢ komputerowych dla klasy czwartej szkoly podstawowej — ,,Lubig
to!”.

N o ok

Zasady oceniania z informatyki i zaje¢ komputerowych.

1.

Uczen oceniany jest zgodnie z przyjetymi wymaganiami w mys$l zasad sprawiedliwosci,
z mozliwoscig stworzenia indywidualnego programu ,,naprawy”.

Przedmiotem oceny s3 rdzne obszary aktywnoS$ci ucznia w zakresie wiedzy, umiej¢tnosci
I postaw:

postugiwanie si¢ w opisie poje¢, Srodkow, narzedzi 1 metod informatyki prawidtowa
terminologig informatyczna,

przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy wedtug zasad bezpieczenstwa

i higieny pracy,

organizacja pracy,

praca z programem — stosowanie odpowiednich metod, sposobow wykonywania

1 przewidywanych rezultatow,

rozwigzywanie problemow — dobdr wlasciwego narzedzia oraz dostosowanie Srodowiska
programu do rozwigzywanego zadania,

stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych,

aktywnos$¢ na lekcjach 1 zajeciach pozalekcyjnych,

wspoOtpraca w grupie,

wktad pracy ucznia,

stopien motywacji uczenia sig,

Stopien opanowania wiadomos$ci 1 umiejetnosci wynikajacy z podstawy programowej
nauczania informatyki oraz wymagan programowych,

udziat w konkursach, olimpiadach.
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3. Ocenie podlegaja:

a) praca na lekcji

- ¢wiczenia praktyczne, wykonywane podczas zaje¢ w formie kontroli osiggania celow
operacyjnych lekcji,

- odpowiedzi ustne,

- jako$¢ pracy i1 aktywnos$¢ na lekcji,

- wspolpraca w grupie,

b) prace domowe,

¢) inne formy aktywnosci (np. prace dlugoterminowe, prace dodatkowe),

d) sprawdziany wiedzy i umiejgtnosci, testy.

Sprawdziany sg przeprowadzane po zakonczeniu pracy z danym programem lub
niektorymi funkcjami programu. Sprawdzian ma forme praktyczng — pisany
indywidualnie na komputerze przez kazdego ucznia.

Sprawdzian  jest zapowiedziany tydzien wczesniej. Zakres praktycznych
czynnosci utrwalony jest na lekcji powtorzeniowe;.

Sprawdzian jest obowigzkowy. Jezeli uczen opuscil sprawdzian z przyczyn
losowych, powinien go napisa¢ w terminie nie przekraczajacym dwoch tygodni
od powrotu do szkoty.

Kazdy sprawdzian mozna poprawi¢. Poprawa jest dobrowolna. W terminie
wskazanym przez nauczyciela 1 tylko jeden raz. Do dziennika wpisywane beda
wowczas dwie oceny.

Testy sprawdzajg wiedze teoretyczng.

4. Wszystkie podane elementy ocenia si¢ stosujac skalg ocen od 1 do 6, z mozliwo$cia

5.

rozszerzenia jej o znak ,,+”, ktory ma przede wszystkim rol¢ motywujaca ucznia do lepszej

pracy.

Ocena za prace pisemng (sprawdziany, testy) wystawiana jest na podstawie liczby

zdobytych punktow, wedtug nastgpujacych kryteriow:

100% + zadanie dodatkowe — celujacy
99% - 95% - bardzo dobry +

94% - 90% - bardzo dobry

89% - 80% - dobry +

79% - 70% - dobry

69% - 60% - dostateczny +

59% - 50% - dostateczny

49% - 40% - dopuszczajacy +

39% - 30% - dopuszczajacy
29% - 25% - niedostateczny +
24% - 0% - niedostateczny
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10.

11.

12.

Szczegbdlna rola przypisana zostaje szczegdétowym kryteriom wymagan na okreslone
stopnie. Uczen bedzie musiat wypelni¢ wszystkie kryteria na poziomach poprzedzajacych
jego ewentualna ocen¢ i posigs¢ ponad potowe umiejetnosci wymaganych na otrzymang
ocen¢. Np. aby dosta¢ ocen¢ dobra musi posig$¢ umiejetnosci wymagane na ocene
dopuszczajaca i dostateczng oraz ponad 50% umiejetnosci wymaganych na oceng dobra.

Ocena jest jawna zaréwno dla ucznia jak i dla jego rodzicéw (prawnych opiekunow).
Rodzice s3 informowani o osiggni¢ciach swoich dzieci podczas zebran ogdlnych

1 indywidualnych spotkan. Nauczyciel na pierwszej lekcji informuje uczniéw o

sposobach sprawdzania osiaggni¢¢ edukacyjnych. Rodzice sg informowani na

pierwszym spotkaniu z wychowawcg.

Uczen nie zgadzajacy si¢ z przewidywang oceng klasyfikacyjng moze po doktadnej analizie
Z nauczycielem ocen czastkowych ustali¢ sposob i zakres materiatu do poprawy.
Poprawienie oceny moze si¢ odby¢ najpdzniej na trzy dni przed klasyfikacyjnym

posiedzeniem Rady Pedagogiczne;j.

Prace klasowe, sprawdziany, odpowiedzi ustne sg obowigzkowe.

Informowanie rodzicow i uczniéw o przewidywanych ocenach niedostatecznych odbywa si¢
zgodnie z zasadami zapisanymi w Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania.
Tryb 1 terminy przeprowadzania egzamindéw klasyfikacyjnych, poprawkowych 1

sprawdzajacych jest zgodny z zapisami w WZO.

Informowanie rodzicéw 1 uczniéw o przewidywanych ocenach niedostatecznych odbywa si¢
zgodnie ze statutem szkoty.

Zasady ustalania oceny biezacej.

Obszary, w ktérych uczen jest oceniany zgodnie z wymaganiami edukacyjnymi
w zakresie wiadomosci 1 umiejetnosci z informatyki:

= sprawdziany oraz ¢wiczenia praktyczne oceniane sg wedtug ustalonych kazdorazowo
zasad podanych przez nauczyciela przed sprawdzianem osiggni¢¢ ucznia,

» odpowiedzi ustne oraz prace domowe, za ktore stawia si¢ stopnie w zaleznosci od
obszernosci 1 poziomu prezentowanych wiadomosci 1 umiejetnosci.

Obszary, w ktérych uczen jest oceniany zgodnie z wymaganiami edukacyjnymi
w zakresie postaw w stosunku do przedmiotu informatyka:

= przygotowanie stanowiska pracy,

= aktywno$¢ i zaangazowanie na lekcji,

= wspdlpraca w grupie,

= tempo pracy,

= przestrzeganie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy.
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Zasady ustalania oceny $rodrocznej i koncoworocznej.

1. Ocena $rodroczna i roczna uwzglednia wszystkie otrzymane przez ucznia 0Ceny W czasie
danego potrocza (roku) z:

= sprawdzianow wiadomosci i umiejgtnosci,
= ¢wiczen praktycznych,

= odpowiedzi ustnych,

= prac domowych,

= aktywnosci na lekcji,

= udzialu w konkursach.

2. W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktére
uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej stosuje si¢ przepisy
WZ0.

3. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg przepisy WZO
i rozporzadzenia MEN.

Dostosowanie wymagan.
Nauczyciel zwraca uwagg, szczeg6lnie w | roku nauczania informatyki, na utrudnione warunki
uczenia si¢ i utrwalania praktycznych umiejgtnosci w domu - uczniow, ktérzy nie posiadaja
wiasnego komputera.
Kryteria oceniania nauczyciel dostosowuje do potrzeb i mozliwos$ci uczniow
z trudno$ciami w uczeniu sig.
W przypadku prac pisemnych i odpowiedzi ustnych dostosowanie zadan do mozliwosci ucznia
1jesli zachodzi taka potrzeba wydtuzenie czasu pracy.
Przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze pod uwage wysitek wkladany przez ucznia
w wywigzywanie si¢ z obowigzkow lekcyjnych, chec uczestnictwa w zajeciach
i zadaniach dodatkowych.
Prace z uczniem nauczyciel dostosowuje do zalecen Poradni Psychologiczno Pedagogiczne;.

Wymagania edukacyjne, kryteria wystawiania ocen.

Poziom opanowania przez ucznia wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem nauczania
przedmiotu ocenia si¢ w stopniach szkolnych.

Ustala si¢ ogolne kryteria ocen z informatyki:

1. Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory:

a) Opanowat peten zakres wiedzy i umiejetno$ci okreslonych programem nauczania
informatyki;

b) Prowadzi samodzielng i tworczg dziatalno$é rozwijajaca wiasne uzdolnienia;

c) Biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow
teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe.

d) Osiggnat sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu
wojewodzkim, rejonowym lub krajowym.

2. Oceneg bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

a) Opanowat peten zakres wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem nauczania
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informatyki;
b) Sprawnie komunikuje si¢ z komputerem za pomocg systemu operacyjnego
1 w pelni wykorzystuje jego mozliwosci;

c) Swobodnie postuguje si¢ oprogramowaniem uzytkowym, umiejgtnie dobiera je do
wykonywanych zadan;

d) Dobrze zna pojecia informatyczne, wystepujace w programie nauczania
i swobodnie je stosuje;

e) Posiadang wiedze informatyczng stosuje w zadaniach praktycznych
I teoretycznych.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

a) Posiadta niepelny zakres wiedzy i umiejetnosci z informatyki okreslonych programem
nauczania w danej klasie;

b) Poprawnie stosuje nabyte wiadomosci, rozwigzuje samodzielnie typowych zadania
teoretycznych i praktyczne;

c) Poprawnie postuguje si¢ oprogramowaniem uzytkowym;

d) Umiejetnie korzysta z pomocy wszelakich srodkéw masowego przekazu

e) Zakres jego wiadomosci przekracza wymagania zawarte w podstawie programowej.;
f) Sprawnie komunikuje si¢ z systemem operacyjnym.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen, ktory:

a) Opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslone programem nauczania informatyki na
poziomie nie przekraczajacym wymagan zawartych w podstawach programowych;

b) Rozwiazuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o srednim stopniu trudnosci
I przy pomocy nauczyciela;

c) Stosuje zdobyta wiedze do celow poznawczych i teoretycznych pod kierunkiem
nauczycieli;

d) Umie komunikowac¢ si¢ z komputerem za pomoca systemu operacyjnego;
e) Umie uruchomi¢ omawiane oprogramowanie uzytkowe;

f) Popehia liczne btedy merytoryczne.

Ocen¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

a) Posiada braki w opanowaniu podstawy programowej informatyki, ale braki te nie
przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy

z informatyki;
b) Rozumie pytania i polecenia;
C) Zna pojecia informatyczne wystepujace w materiale nauczania;
d) Wie, czym zajmuje si¢ informatyka i jakie programy uzytkowe sa omawiane;
e) Poprawnie uruchamia komputer i omawiane programy uzytkowe;
f) Potrafi zastosowa¢ omawiane wiadomosci do wykonania bardzo prostych czynnosci;
g) Popehia liczne btedy merytoryczne.
Ocen¢ niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

a) Nie opanowat wiadomo$ci i umiej¢tnosci okreslonych w podstawie programowej, a

Opracowafa — mgr Ewa Gnitka



braki te uniemozliwiajg mu dalsze zdobywanie wiedzy w zakresie tego przedmiotu;
b) Nie zna poje¢ informatycznych wystepujacych w programie nauczania;
c) Nie potrafi zastosowac nabytych wiadomosci do zadan praktycznych;
d) Nie rozumie polecen i pytan;
e) Nie wie, czym zajmuje si¢ informatyka i nie wie, jakie sg jej metody;
f) Nie potrafi uruchomi¢ omawianego programu uzytkowego;
g) Nie potrafi komunikowac si¢ z systemem operacyjnym;
h) W wypowiedziach popeia liczne btedy merytoryczne.

Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w Kklasie 4 szkoly podstawowej

1. W zakresie bezpiecznego postugiwania si¢ komputerem i oprogramowaniem uczen:
e przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e zna zagrozenia wynikajgce z niewlasciwego korzystania z komputera,
wiasciwie interpretuje znaczenie komunikatoéw wyswietlanych przez programy,
korzysta z pomocy dostepnej w programach,
wlasciwie zapisuje 1 przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
wlasciwie postuguje si¢ roznymi no$nikami elektronicznymi obstugiwanymi przez komputer,
stosuje zasady tworzenia bezpiecznych haset dostepu do poczty elektronicznej,
przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z internetu (komunikowanie si¢ z innymi
uzytkownikami, przesytanie plikow, pobieranie zasobow z internetu).

2. W zakresie opracowywania rysunkow za pomoca komputera uczen:
e wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania rysunku,
e tworzy obrazy za pomocg edytora grafiki (postuguje si¢ gotowymi ksztattami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu, fragmentami innych obrazéw),
e dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,
e tworzy krotkie teksty w edytorze grafiki,
uatrakcyjnia graficznie teksty napisane w edytorze grafiki,
pracuje w kilku oknach edytora grafiki,
zna i stosuje skroty klawiszowe ulatwiajace prace w edytorze grafiki,
importuje obrazy do edytora grafiki,
zapisuje w roéznych formatach prace wykonane w edytorze grafiki.

3. W zakresie komunikowania si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych uczen:

e komunikuje si¢ za pomocg poczty elektronicznej,

¢ komunikuje si¢ za pomocg czatu,

e przestrzega zasad netykiety w komunikacji elektronicznej,

e wysyla pliki za pomocg poczty elektronicznej,

e korzysta z poczty elektronicznej 1 czatu przy realizacji projektow (np. klasowych),

¢ korzysta z narzgdzi w chmurze przy realizacji projektow (np. klasowych).

4. W zakresie wykorzystania informacji z réznych zrddel elektronicznych uczen:
e wyszukuje informacje 1 zasoby w roznych zrddtach elektronicznych (zasoby internetu, stowniki
online, encyklopedie online itp.),
e selekcjonuje, porzadkuje 1 wlasciwie zapisuje znalezione informacje i zasoby,
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¢ wykorzystuje znalezione informacje w swoich pracach, przestrzegajac zasad prawa
autorskiego,

¢ w odpowiedni sposéb zapisuje znalezione zasoby,

e rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow.

. W zakresie opracowywania tekstow za pomoca komputera uczen:

e opracowuje krotkie teksty, wykorzystujac podstawowe funkcje edytora tekstu,
e dodaje do tekstu grafiki zaczerpnigte z internetu,

¢ dodaje do tekstu hipertgcza do konkretnych stron internetowych,

e zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.

. W zakresie praktycznego zastosowania informatyki uczen:

¢ korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych do realizacji zagadnien
z wybranych przedmiotdw,

e samodzielnie dokonuje wlasciwego wyboru programéw i metod w celu rozwigzania
problemow.

Wymagania na poszczegolne oceny

. Wymagania konieczne (na oceng dopuszczajgca) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci
umozliwiajace uczniowi dalszg nauke, bez ktorych nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych
zagadnien omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia
codziennego.

Uczen:

e wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni i stosuje je w codziennej pracy
przy komputerze,

wymienia nazwe pierwszego cyfrowego komputera,

podaje definicje komputera i zestawu komputerowego,

podaje definicje folderu/katalogu i pliku,

rozpoznaje systemy operacyjne znajdujace si¢ na szkolnym i domowym komputerze,
tworzy foldery we wskazanym przez nauczyciela miejscu na dysku,

przenosi pliki do wskazanych przez nauczyciela folderow,

kopiuje foldery i pliki,

wyjasnia, do czego stuzy internet,

wymienia zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,

zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

wyjasnia, do czego stuzy przegladarka internetowa,

tworzy (przy pomocy nauczyciela) prosta notatke z wykorzystaniem tresci znalezionych w
internecie,

tworzy w programie Paint proste rysunki, korzystajac z Pedzli 1 Kolorow,

tworzy w programie Paint rysunki, korzystajac z opcji odbicia i obrotu wybranego fragmentu
obrazu,

korzysta z narzedzia Tekst w programie Paint,

zapisuje prace wykonane w programie Paint w formacie png,

wyjasnia pojecie poczta elektroniczna,

loguje si¢ (z pomoca nauczyciela) na swoje konto poczty elektronicznej,

odczytuje e-maile i odpowiada na nie,

podaje definicje netykiety,

zna przynajmniej trzy zasady netykiety i stosuje je w praktyce.
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2. Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci
stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktérych nie jest mozliwe
kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych):

wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii powstania komputera,

wymienia elementy zestawu komputerowego,

wymienia trzy dowolne elementy budowy komputera,

wymienia po jednym przyktadzie urzadzen wejscia i wyjscia,

wyjasnia pojecie System operacyjny,

odroznia pliki od folderow,

porzadkuje (z pomocg nauczyciela) swoj folder na szkolnym komputerze,

podaje przyktady zastosowania internetu w zyciu codziennym,

odroznia przegladarke od wyszukiwarki internetowej,

znajduje proste hasta i strony wskazane w podrgczniku za pomocg wyszukiwarki google.pl,
wymienia ogdlne zasady korzystania z materialow z internetu,

wyszukuje zdjecia w internecie,

tworzy prostg notatke z wykorzystaniem tre$ci znalezionych w internecie,

tworzy rysunki w programie Paint, korzystajac z podstawowych narzedzi tego programu,
tworzy rysunki w programie Paint, korzystajac z narzedzia Krzywa,

kopiuje fragmenty obrazu i wkleja je do innego obrazu programu Paint,

tworzy tekst w programie Paint z zastosowaniem efektu cienia,

pracujac w grupie, tworzy w programie Paint elementy obrazu,

wyjasnia, z jakich elementow sktada si¢ adres e-mail,

dodaje kontakty na swoim koncie poczty elektronicznej,

pisze e-maile i wysyla je,

podaje kilka przyktadow emotikonow,

stosuje zasady netykiety w komunikacji elektronicznej,

zna procedure wstawiania zatgcznikow do e-maili,

wymienia zagrozenia ptynace z rozmowy na czacie 1 stosuje si¢ do zasad bezpieczenstwa,
kontaktuje si¢ z innymi uczniami za pomocg czatu.

3. Wymagania rozszerzajace (na ocen¢ dobra) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci o Srednim
stopniu trudno$ci, ktore sa przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych 1 podstawowych):

wymienia (z uwzglednieniem przedzialow czasowych) najwazniejsze wydarzenia z historii
powstania komputera,

wymienia nazwy pierwszych modeli komputerow,

wyjasnia zastosowanie trzech dowolnych elementéw budowy komputera,

wymienia po trzy przyktady urzadzen wejscia i wyjscia,

podaje po trzy przyktady systemow operacyjnych komputerow i urzgdzen mobilnych,
wyjasnia roznicg miedzy komercyjnym a niekomercyjnym programem komputerowym,
wyjasnia roznice miedzy plikiem a folderem,

samodzielnie porzadkuje swoj folder na szkolnym komputerze,

wyjasnia (w prosty sposob) pojecie internet,

wymienia podstawowe fakty z historii powstania internetu,

podaje przyktady co najmniej dwoch przegladarek internetowych i dwoch wyszukiwarek
internetowych,

wyszukuje konkretne informacje, korzystajac z wyszukiwarek internetowych,

korzysta z zaawansowanych opcji wyszukiwania zdje¢ przez wyszukiwarke google.pl,
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wyjasnia, cO jest legalne, a co nielegalne podczas korzystania z plikow pobranych z internetu,
tworzy w edytorze tekstu notatke wzbogacong o materiaty znalezione w internecie,

kopiuje fragmenty stron internetowych do dokumentu MS Word 2010,

sprawnie korzysta z wielu narzgdzi programu Paint w celu stworzenia rysunku,

edytuje i dodaje wtasne kolory w programie Paint,

sprawnie wykorzystuje narz¢dzie Krzywa w celu stworzenia rysunku w programie Paint,
kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do nowego dokumentu programu Paint z zastosowaniem
obrotu obiektow,

tworzy w programie Paint tekst i wzbogaca go o efekt cienia oraz dodaje do niego tlo,
wyjasnia pojecia: uzytkownik konta pocztowego, serwer poczty elektronicznej,

wymienia zasady tworzenia bezpiecznego hasta konta poczty elektronicznej,

komunikuje si¢ z innymi osobami za pomoca poczty elektronicznej,

dodaje nowe kontakty do grup kontaktow na koncie poczty elektronicznej,

zatgcza pliki do e-maili,

dodaje do e-maili emotikony,

wysyla i akceptuje zaproszenia do swoich kontaktow poczty elektroniczne;.

. Wymagania dopelniajace (na ocen¢ bardzo dobra) obejmuja wiadomosci 1 umiejetnosci

ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

wymienia etapy rozwoju maszyny liczacej i komputera oraz zna ich zastosowanie,
wyjasnia zastosowanie pigciu wybranych elementéw budowy komputera,

wymienia po minimum pi¢¢ przyktadow urzadzen wejscia i wyjscia,

wyjasnia pojecie programowanie,

wymienia po kilka przyktadéw systemow operacyjnych komputerow 1 urzadzen mobilnych,
podaje przyktady kliku programoéw komercyjnych i ich niekomercyjnych odpowiednikow,
wyjasnia ogdlnie, czym si¢ réznia,

opisuje pozytki ptynace z korzystania z internetu,

opisuje histori¢ powstania internetu,

trafnie formutuje zapytania w przegladarce internetowej oraz wybiera odpowiednie tresci
z wynikow wyszukiwania,

podaje przyktady legalnego korzystania z zasoboéw internetowych w zyciu codziennym,
tworzy notatke w edytorze tekstu wzbogacong o zdjecia z odnosnikami do materiatow
multimedialnych w internecie,

korzysta z funkcji zaawansowanych, przenoszenia i kopiowania elementéw do obrazu w
programie Paint,

tworzy staranne prace w programie Paint, dbajac o szczegoty rysunku,

samodzielnie wykonuje rysunki w programie Paint, korzystajac z opcji zwielokrotniania i
przeksztatcania obiektow,

tworzy w programie Paint tekst z efektem 3D 1 starannie rysuje efektowne tto tekstu,
zaktada z pomocg nauczyciela konto pocztowe,

opisuje interfejs konta pocztowego,

swobodnie komunikuje si¢ za pomoca e-maili, uzywajac pojedynczych kontaktéw oraz grup,
formatuje e-maile,

korzysta w bezpieczny sposob z czatu, szanujac innych uzytkownikow,

5. Wymagania wykraczajgce (na ocene celujaca) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.
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2. Opis zatozonych osiggnie¢ ucznia - przyklady wymagan na poszczegolne oceny szkolne

Zgodne z programem zaj¢¢ komputerowych dla kl. 4-6 szkoty podstawowej autorstwa Grazyny Koba.

2.1.

Osiagniecia wychowawcze
Uczen:

1. przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

jest odpowiedzialny za ogdiny porzadek na stanowisku komputerowym,
stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,
przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
potrafi uszanowac prace innych, m.in. nie usuwa plikéw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
potrafi z zaangazowaniem argumentowac¢ zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier

oukhwn

Podstawowe zasady postugiwania sie komputerem i programem komputerowym

zawierajgcych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.

Komputer i praca w sieci komputerowe;j

2

3

4

5

6

dba o porzgdek na
stanowisku komputerowym

wymienia podstawowe
zasady zachowania sie

w pracowni komputerowej
i przestrzega ich

wymienia zasady zachowania
sie w pracowni komputerowej
i przestrzega ich

omawia zasady zachowania
sie w pracowni komputerowej
i przestrzega ich

omawia szczegotowo zasady
zachowania si¢ w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

postuguje sie myszg

i klawiatura;

okresla typ komputera
(komputerdéw) w pracowni
komputerowej (np. IBM,
Macintosh);

Z pomocg hauczyciela
poprawnie loguje sie do
szkolnej sieci komputerowej

i konczy prace z komputerem

rozréznia elementy zestawu
komputerowego;

podaje ich przeznaczenie;
potrafi samodzielnie

i poprawnie zalogowac sie do
szkolnej sieci komputerowej

i wylogowac sie

omawia ogdlne
przeznaczenie elementow
zestawu komputerowego;
wymienia elementy zestawu
komputerowego i nosniki
pamieci masowej;

wie, na czym polega
uruchomienie komputera

i programu komputerowego

omawia przeznaczenie
elementéw zestawu
komputerowego;

wie, czym jest pamieé
operacyjna;

wie, czym jest system
operacyjny;

zna jednostki pamieci;
omawia procesy zachodzgce
podczas uruchamiania
programu komputerowedo;
wymienia cechy srodowiska

omawia wewnetrzng budowe
komputera — rodzaje pamieci;
omawia nosniki pamieci
masowej ze wzgledu na ich
pojemnosc¢ i przeznaczenie;
omawia procesy zachodzgce
w komputerze podczas jego
uruchamiania;

wymienia funkcje systemu
operacyjnego;

omawia cechy srodowiska
graficznego;

graficznego; omawia funkcje systemu
wie, czym jest system operacyjnego
operacyjny
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Program komputerowy

2

3

4

5

6

uruchamia programy
korzystajgc z ikon na pulpicie;
potrafi poprawnie zakonczyé
prace programu;

rozréznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje w oknie
programu;

jest Swiadom istnienia
wiruséw komputerowych

uruchamia programy

z wykazu programoéw w menu
Start;

nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektore operacje
na oknie programui;

weditug wskazéwek
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie programu;
potrafi omoéwic¢ ogdine
niebezpieczenstwa zwigzane
Z zarazeniem wirusem

omawia przeznaczenie
elementéw okna programu
komputerowego;

wykonuje operacje na oknie
programu;

pod kierunkiem nauczyciela
pracuje z dwoma
jednoczesnie uruchomionymi
oknami programéw;
samodzielnie wykonuje
operacje w oknie programu;
wymienia sposoby ochrony
przed wirusami

wie, ze nie wolno bezprawnie
kopiowaé programoéw

i kupowaé ich nielegalnych
kopii;

wybrang metodag
samodzielnie kopiuje pliki na
zewnetrzny nosnik danych;
samodzielnie pracuje

z dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programow;

sprawnie korzysta z menu
kontekstowego;

instaluje programy i zna
zasady odinstalowywania ich;
zna podstawowe rodzaje
licencji komputerowych

i zasady korzystania z nich;
wskazang metodg
samodzielnie kopiuje pliki na
zewnetrzne nosniki danych;
stosuje skroty klawiaturowe;
potrafi wskaza¢ podobienstwa
i roznice w budowie réznych
okien programoéw;

stosuje sposoby ochrony

komputerowym komputerowymi; zna podstawowe skroty przed wirusami
stosuje niektdre z nich klawiaturowe; komputerowymi, np. uzywa
wie, czym sg wirusy programu antywirusowego dla
komputerowe; dysku twardego i innych
potrafi ogélnie oméwi¢ ich nosnikéw danych
dziatanie
Zastosowania komputera i programéw komputerowych
2 3 4 5 6

wymienia przynajmniej trzy
zastosowania komputera

podaje przyktady
zastosowania komputera
w szkole i w domu

wskazuje zastosowania
komputera w réznych
dziedzinach zycia

wskazuje uzytecznosé
zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia sieg;
korzysta z programéw
edukacyjnych

korzystajgc z dodatkowych
zrédet, odszukuje informacje
na temat zastosowan
komputera

podaje przyktad urzadzenia
Ze swojego otoczenia,
opartego na technice
komputerowej

podaje przyktady urzgdzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

omawia dziatanie
przyktadowych urzgdzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

podaje przyktady
zastosowania komputera
w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajgce z korzystania
Z niewtasciwych gier
komputerowych

omawia historie komputerow;
wyszukuje w réznych
zrédtach, w tym w Internecie,
informacje na temat
najnowszych zastosowan
komputeréw;

omawia zagrozenia
wynikajgce z korzystania

Z niewlasciwych gier
komputerowych
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Dokument komputerowy

2

3

4

5

pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku,
w folderze domysinym

pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku we
wskazanej lokalizacji;

pod kierunkiem nauczyciela
potrafi wydrukowaé dokument
komputerowy

samodzielnie zapisuje
dokument w pliku w wybrane;j
lokalizacji;

pod kierunkiem nauczyciela
zaklada nowy folder;

potrafi przygotowa¢ dokument
komputerowy do druku

samodzielnie otwiera
istniejgcy dokument z pliku
zapisanego w okreslonym
folderze;

przeglada dokument, zmienia
i ponowne zapisuje pod tg
sama lub inng nazwa w
wybranej lokalizacj;
samodzielnie potrafi ustali¢
podstawowe parametry
drukowania

podaje cechy
charakterystyczne
dokumentow komputerowych
tworzonych w réznych
programach komputerowych;
podczas przygotowywania
dokumentu do druku korzysta
z podgladu wydruku;

potrafi korzystac

z wlasciwosci drukowania

Pliki i foldery

2

3

4

5

6

Z pomocg hauczyciela
odszukuje zapisane pliki
i otwiera je

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwaé pliki;
potrafi odpowiednio nazwac
plik;

samodzielnie odszukuje
okreslone pliki;

Zz pomocg hauczyciela kopiuje
pliki na wskazany nosnik
pamieci

potrafi usuwa¢ wskazane
pliki;

rozumie, czym jest struktura
folderéw;

rozréznia folder nadrzedny

i podrzedny;

potrafi tworzy¢ wiasne foldery;
z pomocg hauczyciela kopiuje
pliki na inny no$nik pamieci;
potrafi skompresowac i
zdekompresowac folder i plik

tworzy wiasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej
opcji menu;

rozrdznia pliki tekstowe

i graficzne poich
rozszerzeniach;

otwiera pliki z okna Maj
komputer;

potrafi samodzielnie
przeniesc¢ lub skopiowac plik
do innego folderu na dysku
twardym i na inny nosnik;
odszukuje pliki w strukturze
folderow;

potrafi zmieni¢ nazwe
istniejgcego pliku;

Zna pojecie ,rozszerzenie
pliku®;

potrafi kopiowagé, przenosi¢
i usuwac foldery

swobodnie porusza sie po
strukturze folderow;

zna réznice miedzy
kopiowaniem

a przenoszeniem folderu;
rozréznia pliki innych
programow po ich
rozszerzeniach (np. pokaz
slajdéw, pliki arkusza
kalkulacyjnego, pliki
utworzone w edytorze
postaci);

tworzy skréty do plikow

i folderdéw;

porzadkuje ikony na pulpicie;
wyjasnia, na czym polega
kompresowanie plikéw

Najczesciej stosowane metody postugiwania sie programami komputerowymi

3

4

5

Opracowata — mgr Ewa Gnitka




do obstugi programéw
postuguije sie gtdwnie myszg
(klika wymienione przez
nauczyciela elementy:
przyciski, ikony, opcje menu)

do obstugi programéw
postuguje sie myszg

i klawiszami sterujgcymi
kursorem, korzystajgc z
pomocy nauczyciela;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu, danych

w komorkach arkusza
kalkulacyjnego

samodzielnie obstuguje
programy za pomocg myszy
i klawiszy sterujacych
kursorem;

korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu, danych

w komérkach arkusza
kalkulacyjnego;

na polecenie nauczyciela
stosuje metode przeciagnij
i upusc

samodzielnie obstuguje
programy za pomocg myszy,
klawiszy sterujgcych
kursorem i skrétow
klawiaturowych;
samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu,
tekstu lub jego fragmentu,
danych w komérkach arkusza
kalkulacyjnego;
samodzielnie stosuje metode
przeciagnij i upusé

omawia zasade dziatania
Schowka;

potrafi samodzielnie korzystac
Z poznanych metod w
réznych programach
komputerowych

2.2.

Szczegoétowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

potrafi Swiadomie korzysta¢ z Internetu,

Komputer jako Zrodto informacji i narzedzie komunikacji

e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego wyboru zrddta informac;ji
i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godnos¢ osobista, propagujgce tresci niezgodne z zasadami wiasciwego zachowania,
zawierajgce obrazliwe i wulgarne teksty, propagujgce przemoc,

e unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,

e stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

e Kkorzysta z cudzych materiatéw w sposéb zgodny z prawem.

Internet
2 3 4 5 6
wymienia przyktady r6znych | wyjasnia, czym jest Internet wyjasnia, czym jest adres wyjasnia, czym jest stosuje zaawansowane opcje
zrodet informaciji; i strona internetowa; internetowy; hipertgcze; korzystania z réznych

podaje przykfady niektorych
ustug internetowych;

potrafi uruchomic
przeglgdarke internetowa;
wymienia niektore zagrozenia

podaje i omawia przyktady
ustug internetowych;

otwiera i przeglada wskazane
strony internetowe

w przegladarce;

wymienia przeznaczenie
poszczegolnych elementéw
okna przegladarki
internetowej;

wymienia zagrozenia ze

omawia przeznaczenie
poszczegolnych elementéw
okna przegladarki
internetowej;

samodzielnie korzysta

wyszukiwarek internetowych;
korzysta z portali
internetowych
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ze strony Internetu

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z wyszukiwarki
internetowe;j

strony Internetu (m.in. strony
obrazajgce godnosc¢ osobista,
propagujgce tresci niezgodne
z zasadami wtasciwego
zachowania, zawierajgce
obrazliwe i wulgarne teksty,
propagujgce przemoc,
pomagajgce nawigzywaé
niewtasciwe kontakty)

z wyszukiwarki internetowej;
wyszukuje hasta

w encyklopediach
multimedialnych i stownikach

Poczta elektroniczna

2

3

4

5

6

podaje przyktady réznych
sposobdéw komunikaciji;
potrafi uruchomi¢ program
pocztowy i odebraé¢ poczte

omawia podobienstwa

i roznice miedzy pocztg
tradycyjng i elektroniczna;
wymienia zasady netykiety;
pisze i wysyia listy
elektroniczne do jednego
adresata; odbiera poczte

wymienia poszczegolne
elementy okna programu
pocztowedo;

wymienia podstawowe
zasady pisania listow
elektronicznych;

wymienia i omawia zasady
netykiety;

pisze i wysyla listy
elektroniczne do wielu
adresatéw; odbiera poczte;
prawidtowo dotgcza zatgczniki
do listow;

zna i stosuje zasade
nieotwierania zatgcznikéw do
listow elektronicznych
pochodzgcych od nieznanych
nadawcow

omawia przeznaczenie
poszczegodlnych elementéw
okna programu pocztowego;
stosuje zasady redagowania
listéw elektronicznych;
przestrzega zasad netykiety;
odpowiada na listy;

korzysta z ksigzki adresowej;
wymienia i omawia
podstawowe zasady ochrony
komputera przed wirusami

i innymi zagrozeniami
przenoszonymi przez poczte
elektroniczng;

wymienia podstawowe
zasady ochrony komputera
przed wirusami i innymi
zagrozeniami przenoszonymi
przez poczte elektroniczng

zna réznice miedzy formatem
tekstowym a HTML;

tworzy listy w HTML;
konfiguruje program
pocztowy;

zaktada konto pocztowe
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2.3.

multimedialnych

Szczegétowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
rozwija indywidualne zdolnos$ci tworcze i wrazliwos¢ estetyczna,

potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,
potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,
potrafi wspotpracowaé w grupie,

jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, tekstow, danych liczcbowych i prezentacji

Grafika komputerowa

2 3 4 5 6
omawia zalety i wady wyjasnia, do czego stuzy tworzy rysunki sktadajgce sie | przeksztatca obraz: wykonuje | omawia powstawanie obrazu
rysowania odrecznego i za edytor grafiki; z figur geometrycznych odbicia lustrzane, obroty, komputerowego
pomocg programu tworzy rysunek w prostym (prostokagtéw, wielokgtow, pochylanie i rozcigganie i przeznaczenie karty

komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze graficznym, stosujgc
podstawowe narzedzia
malarskie (Otowek, Pedzel,
Aerograf, Krzywa, Linia,
Gumka)

edytorze graficznym, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie (Otéwek, Pedzel,
Aerograf, Krzywa, Linia,
Gumka);

tworzy rysunki sktadajgce sie
z figur geometrycznych
(prostokatéw, wielokgtow,
elips, okregéw);

pod kierunkiem nauczyciela
wprowadza napisy w obszarze
rysunku;

wykonuje operacje na
fragmencie rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go w
inne miejsce na tym samym
rysunku

elips, okregéw);

wypetnia kolorem obszary
zamkniete;

stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy

w obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki
takie, jak: krgj, rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie,
podkreslenie;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje ha
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje

i wkleja go w inne miejsce na
tym samym rysunku

obrazu;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go do innego
rysunku;

wykorzystuje mozliwos¢
rysowania w powiekszeniu,
aby rysowac bardziej
precyzyjnie i poprawiac
rysunki

graficznej;

samodzielnie odszukuje opcje
menu programu w celu
wykonania konkretnej
Czynnosci;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne

Teksty komputerowe
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2

3

4

5

6

pisze krotki tekst, zawierajgcy
wielkie i mate litery oraz
polskie znaki diakrytyczne;
wyjasnia pojecia: wiersz
tekstu, kursor tekstowy;
zaznacza fragment tekstu;
zmienia kroj, rozmiar i kolor
czcionki;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace

wyjasnia, do czego stuzy
edytor tekstu;

porusza sie po tekscie za
pomocg kursora myszy;
wyjasnia pojecia: strona
dokumentu tekstowego,
margines;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace i Delete;
wyroéwnuje akapity do lewej,
do prawej, do $rodka;
zmienia kroj, rozmiar i kolor
czcionki;

pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu rysunki
ClipArt i obiekty WordArt;
pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu prostg
tabele i wypetnia jg trescig

wyjasnia pojecia: akapit,
wciecie, parametry czcionki;
prawidtowo stosuje spacje
przy znakach
interpunkcyjnych;

porusza sie po tekscie za
pomocg kursora myszy

i klawiszy sterujgcych
kursorem;

zna pojecie: justowanie;
justuje akapity;

dodaje obramowanie

i cieniowanie tekstu i akapitu;
wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go

w inne miejsce w tym samym
dokumencie;

wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

pod kierunkiem nauczyciela
formatuje tabele;

pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu fragment
obrazu zapisanego w pliku
oraz Autoksztalty (Ksztaly)

samodzielnie dodaje
obramowanie i cieniowanie
tekstu i akapitu;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go do
innego dokumentu;
wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go w
inne miejsce w tym samym
dokumencie;

samodzielnie formatuje
tabele;

samodzielnie wstawia do
tekstu fragment obrazu
zapisanego w pliku oraz
Autoksztalty (Ksztaty),
rysunki ClipArt, obiekty
WordArt

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go do innego
dokumentu;

omawia zastosowanie
poszczegoblnych rodzajéw
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

omawia zasady i znaczenie
poprawnego formatowania
tekstu;

w zadaniach projektowych
wykazuje umiejetnos¢
prawidtowego tgczenia grafiki
i tekstu

(o]

bliczenia za pomoca komputera

2

3

4

5

6

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz, kolumna,
komorka, zakres komorek,
adres komorki, formufa;

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;
pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz lub

kolumne do tabeli arkusza

samodzielnie tworzy tabele w
arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komoérek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuly do przeprowadzania
obliczeh na konkretnych

samodzielnie wprowadza
rézne rodzaje obramowan
komorek tabeli i formatowanie
ich zawartosci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
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pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prostg formute i
wykonuje obliczenia na
wprowadzonych danych

rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych
w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczeh na
konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jednej
serii danych;

wymienia typy wykreséw;

kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzgc
proste formuty;

wprowadza napisy do
komérek tabeli;

samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

Zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na
wykresie tytut, legende

i etykiety danych

liczbach;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;
dostosowuje szerokos¢
kolumn do ich zawartosci;
analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty
funkcji SUMA na pasku
formuly a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte na
adresach komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielnie umieszcza na
wykresie tytul, legende

i etykiety danych

Autosumowanie;

analizuje formuty tych funkcji;
samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komoérek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z réznych rodzajéw
wykresow;

samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu

Prezentacje multimedialne

2

3

4

5

6

wymienia niektére sposoby
prezentowania informacii;
pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajgca sie
z Kilku slajdéw

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informacji;
podaje przyktady urzgdzen
umozliwiajgcych
przedstawianie prezentacji;
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajacg sie
z kilku slajdéw zawierajgcych
tekst i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia pokaz slajdéw

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentaciji
multimedialnej;

wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajgcy sie
z kilku slajdéw zawierajgcych
tekst i grafike;

dodaje animacje do
elementoéw slajdu;
samodzielnie uruchamia
pokaz slajdow

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentaciji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;
dba o zachowanie
wiasciwego doboru koloréow
tta i tekstu na slajdzie;
dobiera wtasciwy kréj

i rozmiar czcionki;
prawidtiowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animaciji;
dodaje przejscia slajdow

omawia program do
wykonywania prezentaciji
multimedialnych;

rozréznia sposoby
zapisywania prezentaciji

i rozpoznaje pliki prezentacji
po rozszerzeniach;

zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow akcji;
potrafi zmieni¢ kolejnos¢
slajdow; stosuje
chronometraz; potrafi zmieni¢
kolejnos$¢ animacji na slajdzie
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2.4. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajgce logicznego myslenia,

e potrafi wynies$¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Animacje komputerowe

2

3

4

5

6

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego, tworzgc prostg
animacje

projektuje proste animacje;
korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
animacji

wyjasnia pojecia: animacja,
obraz animowany;
samodzielnie tworzy animacje
na zadany temat

projektuje i tworzy animacije,
w tym animacje ztozone;
samodzielnie zapisuje

i odtwarza animacje;
modyfikuje i ponownie
uruchamia

potrafi samodzielnie odszukac¢
opcje menu programu,
potrzebne do rozwigzania
zadania;

tworzy ztozone projekty,
zawierajgce elementy

animowane;
bierze udziat w konkursach
informatycznych
Programy komputerowe
2 3 4 5 6
pod kierunkiem nauczyciela podaje przyktady probleméw, |tworzy proste programy, pisze programy, korzystajgc potrafi samodzielnie znalez¢
korzysta z programu ktére mozna rozwigzac¢ za stosujgc podstawowe zasady |z edukacyjnego jezyka spos6b rozwigzania

edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programéw komputerowych;
steruje obiektem na ekranie
(w przdd, w prawo, w lewo);

pomocg komputera;

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programéw komputerowych;
tworzy prosty program
skfadajacy sie z kilku polecen

tworzenia programow
komputerowych;

stosuje odpowiednie
polecenie do wielokrotnego
powtarzania wybranych
czynnos$ci;

tworzy proste procedury

programowania;

stosuje podstawowe
polecenia danego jezyka;
stosuje wielokrotne
powtarzanie tych samych
czynnosci i procedury;
potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania

podanego problemu;
samodzielnie tworzy
trudniejsze programy,
korzystajgc z edukacyjnego
jezyka programowania;

potrafi wykorzysta¢ utworzone
procedury do tworzenia
innych procedur;

bierze udziat w konkursach
informatycznych
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