Klasa 4

Temat: Kodujemy - przejscie przez labirynt.

Dzien dobry! Dzi$ proponuje odrobine kodowania i programowania. Prosze
skopiowac ponizszy link i wklei¢ go do przegladarki.

http://2016.koduj.gov.pl/gra/

Krétka instrukcja poruszania sie po stronie:

Wybieramy po kolei trzy labirynty (po lewej stronie, na $rodku i po prawej stronie). Po wskazaniu
labiryntu, klikamy KODUJE.

Nastepnie przenosimy za pomocg myszki polecenia stowne do pustego pola (mozemy je powtarzac)
tak, aby cztowiek doszedt do klucza, podnidst go, a nastepnie doszedt do sejfu i go otworzyt.
(podnosimy klucz i otwieramy sejf stojgc na tym polu).

Gdy to wykonamy klikamy START i sprawdzamy poprawnos$¢ wykonania zadania, ewentualnie
poprawiamy.

Po ukonczeniu klikamy do gory GRA i wybieramy kolejny labirynt.
Po przejsciu trzech labiryntéw, wybieramy przycisk STWORZ LABIRYNT gdzie dziecko samo moze

go zaprojektowac, a nastepnie zakodowaé droge. Labirynt musi by¢ tak wykonany, aby dato sie
pokona¢ droge.

<« C @ Niezabezpieczona | 2016koduj.gov.pl/ara * @ 0
af e H Bookmarks Toshba @ Nowaksta (B Gol Search net - informace, ... @ “Informuje, ostrzeg.. [ Livebox @ OGNISTY KRZEW ¢ ARMOWE SZABL
STRONA GLOWNA PROJEKTY ARTYKULY GRA WERSJA ZWYKLA WERSJAKONTRASTOWA A A a
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Stworz labirynt dla Twojego dziecka

STWORZ LABIRYNT  »

Wykorzystaj gotowe plansze i stawiaj dziecku wyzwania!
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Stworz labirynt dla Twojego dziecka!

Wykorzystaj gotowe plansze i stawiaj dziecku wyzwania!




