Klasa 1: Doskonalenie umiejetno$ci sprawnego postugiwania si¢ mysza,
podstawowymi narzedziami programu Paint oraz kopiowania
1 wklejania elementow rysunku.

e Uzywanie metody ztap, przesun i upusé (z zachowaniem kolejnosci wykonywanych
czynnosci)

e Stosowanie narzedzi: Wypetnianie kolorem, Otdwek, Gumka

e Stosowanie narzedzia Zaznacz w programie Paint

e Zastosowanie narzedzia Lupa

® Przypomnienie sposobdéw kopiowania i wklejania elementéw graficznych (po zaznaczeniu
elementu graficznego za pomocg narzedzia Wybierz——=> zaznaczenie przezroczyste
——> i zaznaczamy, wybieramy sposéb kopiowania.

1 sposéb kopiowania: za pomocg klawiszy Ctrl +C (kopiuj), Ctrl +V (wklej)

2 sposéb kopiowania: wybrac Kopiuj nastepnie Wklej
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» Wykonaj zadania umieszczone w zatacznikach. Uzyj roOwniez narze¢dzia Lupa, aby
dokladnie wypelni¢ brakujace linie i kolory.

Dokoficz rysunek, uzywajac narzedzia Otowek.
Usuri elementy, ktdre nie Ppawfnny si¢ znalez¢ na ulicy, za pomoca narzedzia Gumka.
otem dokoricz kolorowac rysunek

Pokoloruj kubki. Ozddb je elementami dekoracyjnymi.
Zaznaczaj wybrane elementy, uzywajac opcji Przezroczyste tlo, kczpiu' je i wklejaj
w odpowiednie migjsca za pomoca klawiszy Ctrl + C oraz Ctrl + V.



