
Klasa 5   

 

Temat: Piszemy program w Baltiem. 

 

Zadanie 

Napisz program, w którym Baltie wybuduje dom z dwoma oknami i  dwojgiem 

drzwi. Po wybudowaniu domu Baltie powinien wejść do domu drzwiami 

umieszczonymi z lewej strony i zniknąć. Po dwóch sekundach powinien pokazać 

się w lewym oknie, a po chwili zniknąć z niego i pokazać się w prawym. 

Następnie powinien zniknąć z prawego okna, otworzyć prawe drzwi, stanąć  

w nich przodem (widoczny), wyjść, zamknąć za sobą drzwi i stanąć przodem  

z prawej strony domku. Zastosuj animację drzwi (podobnie jak w przykładzie  

4 ze strony 71 w podręczniku). Zapisz program w pliku „animacja.bpr”. 


